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WAS BISHER GESCHAH

DIE GEOMANTIN

Auf der Welt Santhenar stehen die Menschen in einem verzweifel-
ten Abwehrkampf gegen die Lyrinx, eine gefliigelte humanoide
Rasse, die aus der Leere kam, welche die Drei Welten voneinander
trennt. In dieser Zeit der Krise herrscht der Rat der Skrutatoren mit
eiserner Faust. Minner, die keine besonderen Fihigkeiten aufwei-
sen, werden zum Kriegsdienst gezwungen, Frauen in die Gebéiran-
stalten geschickt. Zugleich entwickelt der Rat stiindig neue Wege,
im Kampf gegen die Lyrinx die Geheimen Kiinste zu nutzen, eine
Form von Magie, die von Wissenschaft nicht zu unterscheiden ist.
Sie beruht auf den Feldkernen, Ballungen von Energie, die mithilfe
spezieller Kristalle angezapft und nutzbar gemacht werden kann.
Eine Nutzung besteht in dem Antrieb von Klankern, mechani-
schen Kampfmaschinen, die sich auf Beinen durch das Gelinde
bewegen. Doch die Kraft der Feldkerne schwindet, und trotz aller
Zwangsmalinahmen des Rates sieht es so aus, als wiirden die Men-
schen den Krieg verlieren.

Als Tiaan, eine junge Kunstwerkerin in der Fertigungsstitte Tiksi,
einen neuen, ungewohnlichen Kristall erprobt, wird damit ihr Talent
fiir die Geomantie, die groBite der Geheimen Kiinste, geweckt. Durch
diesen Kristall, Amplimet genannt, empfingt sie eine Vision von
jenseits der Leere. Aachan, eine der Drei Welten, steht vor der Zer-
storung, und ihre Bewohner, die Aachim, suchen verzweifelt nach
einem Weg, ihre Welt zu verlassen. Tiaan verliebt sich in den
Aachim Minis und verspricht, ihm zu helfen. Von ihrer Rivalin Iri-
sis filschlich der Sabotage beschuldigt und in die Gebiranstalt ver-
bannt, flieht Tiaan tiber das Gebirge, um die unterirdische Stadt
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Tirthrax zu erreichen, wo sich ein Tor zwischen den Welten befin-
det, dass sie mit ihrer Geomantie 6ffnen kann. Doch sie fillt in die
Hinde der Lyrinx, die ihre besondere Kraft fiir die monstrosen Ex-
perimente der Gestaltverformung lebender Wesen nutzen wollen.
[risis Stirm kommt aus einem reichen Haus und scheut sich
nicht, ihre korperlichen Reize zu ihrem Vorteil einzusetzen. So ver-
fiihrt sie den jungen Cryl-Nish, um sich mit ihm zu verbiinden, und
erfihrt dabei, dass dieser ein Spion im Auftrag seines Vaters ist, der
wiederum dem Rat dient. Angeblich soll es einen Verriter in Tiksi
geben. Irisis ist eine anerkannte Kunstwerkerin, hat aber ihre Fihig-
keit verloren, mit den Kristallen zu arbeiten. Als sie merkt, dass Tiaan
sie an Talent zu tibertreffen droht, sabotiert sie deren Arbeit und
bringt sie in Misskredit. Doch ihre Intrige wird aufgedeckt. Perquisi-
tor Jal-Nish Hlar, der Vater des jungen Nish, kommt nach Tiksi, um
Gericht zu halten. Bei einem Angriff der Lyrinx beweist Irisis ihren
Mut, und es wird klar, dass sie niitzlich und keine Verriterin ist.
Jal-Nish macht Irisis und Nish mit Ullii bekannt, einem hyper-
sensiblen Miadchen, welches die Gabe einer Sucherin besitzt. Ullii
kann alle Formen der Geheimen Kunst in einer Art Matrix sehen.
Sie entdeckt Tiaans Kristall in der Matrix, und eine Einsatzgruppe,
angefiihrt von Jal-Nish, macht sich in Klankern auf, um Tiaan zu
suchen, die sich in der Gewalt der Lyrinx befindet. Auf einem Eis-
plateau kommt es zum Kampf. Tiaan und der Lyrinx Ryll entkom-
men. Jal-Nish wird im Kampf mit Ryll schrecklich zugerichtet und
fleht Irisis an, sein Leben zu beenden, doch sein Sohn bittet sie,
ihn zu retten, was Irisis auch tut. Seitdem ist Jal-Nish ihr Feind.

Nach ihrer Riickkehr wird Irisis von Xervish Flydd, Skrutator von
Einunar und Mitglied des Rates, begnadigt und ihre Strafe zur Be-

wihrung ausgesetzt.

Tiaan gelingt es schlieBlich, den Lyrinx zu entkommen. Doch ein
Nylatl, ein von Ryll geschaffenes Wesen, setzt sich auf ihre Spur
und totet eine Familie, bei der Tiaan Zuflucht findet, bis auf die acht-
jahrige Haani, die sich ihr anschlieBt. Die beiden gelangen schliel3-
lich nach Tithrax, wo Tiaan den Aachim das Tor nach Santhenar 6ft-
net. Doch Minis, der Geliebte ihrer Triume, erweist sich als ein
schwacher Charakter, und die Aachim kommen nicht als Fliicht-
linge, sondern als Invasoren, angefiihrt von dem rachsiichtigen Vithis,
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dessen ganzer Clan bei der Uberwindung der Leere zugrunde ging.
Bei ihrer Ankunft wird die kleine Haani von den Aachim getotet.

DER TETRARCH

Verzweifelt irrt Tiaan durch die unterirdische Stadt. Dort wird sie
von Nish aufgegriffen, der sich mit Ullii in einem Ballon auf ihre
Fihrte gesetzt hat. Aber eine geheimnisvolle uralte Aachim-Frau
tritt dazwischen. Sie bezeichnet sich als die Matah von Tirthrax; ihr
wirklicher Name ist Malien. Sie zwingt Nish, Tiaan freizulassen,
und hilft ihr, Haani im Brunnen der Echos zu bestatten. Der » Brun-
nen der Echos« ist ein Portal reiner Energie, das den Aachim heilig
ist. Ein solcher Brunnen befindet sich in Tirthrax, von der Matah
im Zaum gehalten. Tiaans Amplimet beginnt mit den starken Feld-
kernen im Brunnen zu kommunizieren und ihnen Energie zu entzie-
hen, und Malien kann den Brunnen nur unter Aufbietung all ihrer
Macht wieder biandigen.

Tiaan setzt mithilfe des Amplimets eines der zuriickgelassenen
Konstrukte der Aachim instand, und sie schafft es sogar, dieses zum
Fliegen zu bringen, eine Kunst, welche die Aachim verlernt haben.
Tiaan fliegt mit dem Thapter, wie sie die Maschine nennt, nach
Westen, um einen Skrutator oder Heerfiihrer zu finden; denn sie
weild, dass diese Maschine fiir die Menschen von Santhenar im
Krieg von entscheidender Bedeutung sein kann. Unterwegs tiber-
fliegt sie das Lager der Aachim und versucht, sich an Vithis zu
riichen. Dabei verliert sie die Kontrolle tiber die Flugmaschine, und

diese zerschellt an der Flanke des groflen Vulkans Booreah Ngurle.
Tiaan bricht sich dabei das Riickerat.

Tiaan wird von von einem merkwiirdigen Mann aufgefunden, der
seit vielen Jahren in Nyriandiol, einem Turm an der Flanke des Vul-
kans, lebt. Gilhaelith ist ein Mathemantiker, ein Magier der Zahlen.
Er nimmt sich Tiaans an, weil er auch die Kunst der Geomantik er-
lernen mdchte, und baut der Gelihmten mit ihrer Hilfe ein Kon-
strukt in der Art der Klanker, mit dem sie sich fortbewegen kann.

Beim Verlassen von Tirthrax treffen Nish und Ullii auf Irisis und
Xervish Flydd, die ihnen mit einem lenkbaren Luftschiff gefolgt ist.
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Als Nish sein Gepick aus dem Ballon holen will, wird er dort von
dem Nylatl angegriffen. Er weil} sich nur zu retten, indem er den
Korb des Ballons in Brand setzt und losschneidet. Hilflos treibt
Nish mit dem Ballon davon, bis er schlieBlich an der Westkiiste von
Lauralin landet. Dort trifft er auf Fliichtlinge, die sich vor den
angreifenden Lyrinx zurtickziehen, und schliebt sich den Truppen
unter deren Anfiihrer Troist an. Als dessen Gesandter wird er zu
den Aachim geschickt, um sie als Verbiindete zu gewinnen, doch er
versagt bei dieser Aufgabe. Troist trigt ihm auf, seine Frau und seine
Kinder in Sicherheit zu bringen. Unterwegs trifft Nish auf den
Aachim Minis, der nach Tiaan sucht, weil er sie immer noch liebt,
und verbiindet sich mit ihm.

Xervish Flydd kehrt mit Irisis und Ullii nach Tiksi zuriick. Irisis,
die zur Geliebten des Skrutators wird, geht mit Ullii in die Minen,
um nach Kristallen zu suchen. Sie stellen jedoch fest, dass die
Lyrinx bereits vor ihnen da sind. Beim Angriff der Lyrinx werden
sie durch das Eintreffen des Perquisitors Jal-Nish Hlar und seiner
Truppen gerettet. Mit Hilfe von Ullii gelingt es Jal-Nish, die Minen
zuriickzuerobern. Zwar finden sie auch neue Kristalle, doch der
Feldkern wird immer schwicher; offenbar haben die Lyrinx ihn
manipuliert.

Gilhaelith wird bei einem Ausflug mit Tiaan von den Lyrinx ent-
fiihrt und zu den Pechgruben von Snizort gebracht. Dort ist vor sie-
bentausend Jahren ein Dorf versunken, das auf die Anfinge der
Lyrinx in Santhenar verweist, und Gilhaelith soll ihnen helfen, es
zu finden. Tiaan bleibt hilflos am Rande des Kraters zurtick.

Nish und Minis gelangen auf der Suche nach Tiaan zum Booreah
Ngurle und finden dort die Spuren der Lyrinx. Tiaan aber finden sie
nicht. Sie erstatten Vithis Bericht, worauf dieser sogleich selbst
nach Nyriandiol aufbricht. Tiaan ist es inzwischen gelungen, sich zu
retten und den reparierten Thapter wieder zum Fliegen zu bringen.
In letzter Sekunde kann sie Vithis und den Aachim entkommen.
Sie macht sich auf die Suche nach Gilhaelith, wird jedoch von den
Lyrinx abgefangen und nach Snizort gebracht. Dort setzt ihr alter
Bekannter Ryll sie mitsamt dem Amplimet in einen Tank, einen
sogenannten Mustertransmitter, um einen Torgnadr zu ziichten.
Dabei handelt es sich um ein gestaltverformtes Lebewesen, das iiber
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die Fihigkeit eines Feldkern-Absorbers fungiert. Es kann ein Kraft-
feld regelrecht absaugen und die Energie aus dem Feld fir andere
Zwecke ableiten. Eine Nebenwirkung des Transmitters besteht da-
rin, dass Tiaans zertrennte Nervenenden nachwachsen und sie wie-
der Gefiihl in ihren Beinen bekommt. Mit Hilfe eines mensch-
lichen Sklaven plant sie die Flucht.

[risis und Flydd wurden inzwischen von Jal-Nish gefangen ge-
setzt, es gelang ihnen aber, zusammen mit Ullii mit dem Luftschiff
zu fliehen. So erreichen sie Nennifer, eine Stadt in einem verborge-
nen Tal im Ostteil der GroBlen Berge, wo der Rat der Skrutatoren
residiert. Skrutator Ghorr, der Vorsitzende des Rates, erzihlt ihnen
von einem bevorstehenden groflen Angriff der Lyrinx. Flydd erhiilt
den Auftrag, ein Biindnis mit Vithis zu schliefen, um Snizort zu
erobern; denn es ist bekannt, dass der Ort fiir die Lyrinx eine gera-
dezu mystische Bedeutung hat. Aullerdem ist bekannt geworden,
dass der Feldkern von Snizort schwiicher wird. Falls es dort wirklich
ein Geriit gibt, das die Energie des Feldkerns absorbiert, soll Flydd es
suchen und zerstoren.

Das Biindnis kommt schlieBlich gegen weitgehende Zugestind-
nisse an die Aachim zustande. Mit Hilfe von Ullii, die Flydd mit dem
Versprechen mitlockt, nach ihrem verschollenen Bruder Myllii zu
suchen, dringen Flydd und Irisis in das Zentrum der Lyrinx-Macht
vor, und es gelingt Irisis, die ihre verloren geglaubten geomanti-
schen Krifte zuriickgewinnt, den Feldkern-Absorber aufzuspiiren.
Die Kappe, die Ghorr fiir diesen Zweck gefertigt hat, soll den Ab-
sorber zur Explosion bringen und Snizort vernichten. Doch die
Explosion zerstort zugleich den Feldkern, und das Feld erlischt. Die
Klanker und Konstrukte der Angreifer konnen sich nicht mehr
rithren. Der Krieg ist verloren.
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KAPITEL EINS

Der aufgeweichte Erdboden war blutgetrinkt; tiberall lagen Kor-
perteile, sogar Innereien und einzelne Organe. Die grauenhafte
Schlacht wiitete nun schon einen Tag und eine Nacht und hinter-
liel ein Feld, das von Toten tibersit war — viele von ihnen bis zur
Unkenntlichkeit entstellt. Es war der schrecklichste Anblick, der
sich Irisis Stirm je geboten hatte. Sie und Xervish Flydd wateten
immer noch durch den Schlamm, vorbei an den gefallenen Sol-
daten und getdteten Feinden. Und immer noch wurden junge
Minner vor den Mauern von Snizort hingeschlachtet, und nie-
mand vermochte daran etwas zu dindern.

[risis warf ihr zerbrochenes Schwert in den Schlamm und hob ein
anderes mit unbeschidigter Klinge auf. Die Auswahl war grob.
»Xervish .. .«, sagte sie, als Flydd und sie einen kleinen Hiigel er-
klommen. Mit ihren Stiefeln rutschten sie immer wieder in dem
weichen Boden ab; und die aufgehende Sonne fiel auf ihre schmut-
zigen Gesichter und die vom Kampf miiden, gerdteten Augen.
»Was sollen wir jetzt machen !«

»Sterben«, erwiderte Flydd und verzog das Gesicht zu einer Gri-
masse. »Dies ist das Ende unserer Zivilisation, das Ende aller Ziele,
fiir die ich mein ganzes Leben gekdmpft habe.«

»Ich werde nicht aufgeben, Xervish.«

»Ein edler Vorsatz, Irisis. «

»Es muss doch noch einen Weg geben ! «

»Nein. Es sind zu viele Lyrinx. Und sie tdéten uns doppelt so
schnell wie wir sie.«

[risis schaute sich um. »Komm, versuchen wir, zum Kommando-
posten durchzubrechen. Von hier aus ist es nicht mehr weit.« Das
Kommandozelt befand sich zu ihrer Rechten auf einem abgeflach-
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ten Hiigel; die Fahne des Rates wehte dort immer noch im Wind.
»Dann kénnen wir zumindest besser sehen, was um uns herum ge-
schieht. «

»Wo ist eigentlich Ullii ?«, fragte Flydd und schaute sich suchend
um. Es fiel ihm reichlich spit ein, sich nach der Sucherin zu erkun-
digen.

»Vermutlich versteckt sie sich wieder irgendwo«, murmelte
Irisis.

»Dann hat sie mehr Verstand als wir. Und wie steht es um unsere
Pilotin 7«

»Hila kam gestern friih bei dem ersten Sturmangriff ums Leben,
kurz nachdem der Luftgleiter zerschellt war. Du hast doch noch bei
ihr gestanden und die Feinde abgewehrt, bis sie starb.«

Flydd schiittelte sein graues Haupt. »Ich kann mich nicht mehr
erinnern. Ich weil} kaum noch, was gestern gewesen ist.«

»Mir steht alles noch genau vor Augen«, meinte sie. » Aber ich
wiinschte, ich konnte mich nicht erinnern. Nun komm schon. «

Ein Lyrinx stolperte zu ihrer Linken aus einer sumpfigen Kuhle.
Die Kreatur tiberragte Irisis, die eine groBe Frau war, noch um
Haupteslinge und hiitte ihr mit dem groBen Maul den Arm abbei-
Ben konnen. Er schleifte eine lederartige Schwinge, die schlaff nach
unten hing, im blutigen Schlamm hinter sich her; und der kraft-
volle linke Arm war unterhalb des Ellbogens abgetrennt. Entkriftet

schlug der Lyrinx nach dem Skrutator. Flydd wich jedoch noch
rechtzeitig zurlick, machte dann einen Satz nach vorn und stiel3
dem Gegner die Klinge seines Schwerts zwischen die gepanzerten
Brustplatten ins Herz.

Rochelnd sackte die Kreatur zu Boden. Flydd wiirdigte den
Lyrinx keines Blickes mehr und schleppte sich weiter.

» Wo hast du gelernt, so mit dem Schwert umzugehen, Xervish ?«,
wollte Irisis wissen. Der Skrutator war ein kleiner, sehniger Mann,
der das mittlere Lebensalter bereits hinter sich gelassen hatte. Sie war
zwar frither schon Augenzeugin seiner Kampfkunst gewesen, aber
noch nie hatte sie ihn mit dieser todlichen Prizision fechten gese-
hen, die er im Verlauf der letzten Stunden an den Tag gelegt hatte.

»Skrutatoren bekommen immer das Beste von allem. Also fiihrte
mich ein Experte in die Kunst des Schwertkampfs ein. Dennoch . ..
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Mit jenem Stol} hitte ich einen gesunden, unversehrten Lyrinx
wohl kaum bezwingen kénnen. «

Sie kamen an zwei Klankern vorbei — gepanzerten, mechani-
schen Kriegsmaschinen mit acht Beinen, die jeweils bis zu zehn Sol-
daten samt Ausriistung transportieren konnten. Die Maschine lin-
kerhand sah noch intakt aus; dem Schiitzen jedoch, der oben auf
der Plattform halb iiber der Geschossvorrichtung fiir Wurfspielle
hing, fehlte der Kopf. Ein weiterer Soldat lag verdreht iiber dem
Katapult. Unmittelbar nachdem der Feldkern zerstort worden war,
hatte sich das Kraftfeld in nichts aufgelost: Von da an waren die
Klanker nur noch nutzlose, unbewegliche Stahlkolosse gewesen.

Auf der Schiitzenplattform des anderen Klankers stand noch ein
einsamer Soldat und schwenkte die Geschossvorrichtung tiber das
Schlachtfeld. Als er schlieBlich feuerte, konnte man die Flugbahn
des schweren Spielles nicht mit bloBem Auge nachvollziehen, so
schnell sauste das Geschoss durch die Luft. Einen Augenblick spi-
ter sank in der Ferne ein Lyrinx mit durchbohrter Brust zu Boden.

»Guter Schuss«, lobte der Skrutator, dessen Stiefel schmatzende
Geriusche in dem Schlamm erzeugten.

Der Soldat schiittelte resignierend den Kopf. » Das kann uns auch
nicht mehr retten, Herr.« Er sprang von der Schiitzenplattform.
»Das war mein letzter Spiel}.«

»Wo ist der Steuermann !«, fragte Flydd.

» Tot. «

»Wie gut seid Ihr am Boden 7«

Der Soldat zeigte ihm die Innenseite seines Lederwamses. Irisis
sah etwas Silbernes aufblitzen.

Der Skrutator blieb verdutzt stehen. » Das habt Ihr Euch mit dem
Schwert verdient?«, erkundigte er sich.

»Und mit dem Langmesser, Herr. Bei der Schlacht von Plimes
vor zwei Jahren.«

»Ich kann einen Mann gebrauchen, der sich darauf versteht, mit
einer Klinge zu kimpfen. Sucht Euch ein Schwert und kommt mit
UIS. «

[risis war verbliifft. Der Skrutator galt zwar als entschlussfreudig,
aber so schnell hatte er noch keinen Fremden zu seinem Begleiter
erwahlt. »Ich hoffe, du verfiigst iiber eine gute Menschenkennt-
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nis«, sagte Irisis aus dem Mundwinkel heraus, als sie sich weiter
durch den blutigen Matsch quilten.

»Nun, ich habe mich ja auch fiir dich entschieden, oder nicht?«

»Genau das meine ich ja.« Sie grinste. Dass Irisis eine schone
Frau war, sah man trotz des Schmutzes und der blutverschmierten
Kleidung. Sie hatte langes flachsblondes Haar und eine atembe-
raubende Figur mit perfekten Rundungen.

»Hast du das gerade gesehen?«, fragte er.

»Du meinst das Abzeichen? Nein«, antwortete sie.

»Das war kein Abzeichen. Das war der Stern der Tapferkeit.
Soldaten mit dieser Auszeichnung trifft man nicht hiufig an.
Die meisten erhielten sie nach ihrem Tod fiir Tapferkeit vor dem
Feind. «

Sie bahnten sich einen Weg in Richtung der Anhohe, auf der
das Kommandozelt stand. Tote tiirmten sich zu beiden Seiten auf; in
einer sumpfigen Senke lag der Kopf eines Soldaten — wie eine ein-
zelne Blume in einer braunen Schale. Die leblosen Augen stierten
[risis an. Mit Schaudern wandte sie sich ab. Inzwischen hatten
sie zahllose griisslich entstellte Soldaten gesehen, aber jedes Mal
drehte sich Irisis der Magen um.

»Dann ist Flangers Euer Name, wenn ich mich nicht irre«, be-
merkte der Skrutator unvermittelt.

»Ganz recht, Herr«, erwiderte der Soldat verbliifft. » Woher wisst
[hr das?«

»Es gehort zu meinen Aufgaben, die Namen unserer Helden zu
kennen. Und Ihr wisst sicher, wer ich bin 7«

»Natiirlich. Thr seid der Skrutator des Volkes. «
»Wo kommt denn dieser Beiname her?«, erkundigte sich Flydd

erstaunt.

»Das weil} ich nicht, Herr«, meinte Flangers. »Die Soldaten
haben Euch immer schon so genannt. «

»Respektlose Flegel«, grollte Flydd. »Ich werde den ein oder
anderen auspeitschen lassen, und dann werden wir ja sehen, ob sie
noch die Frechheit besitzen, mich so zu nennen.« Doch in seinen
Augen lag ein lustiges Funkeln, das auch dem Soldaten nicht ent-
gangen war.

[risis kicherte. Flydd hatte immer gern alles unter Kontrolle und
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wollte stets alles wissen; daher kam es selten vor, dass er tiber irgend-
etwas iiberrascht war.

»Ich bin tibrigens Irisis.« Mit dieser schlichten Bemerkung stellte
sie sich Flangers vor und reichte ihm die Hand.

»]hr stammt nicht aus dieser Gegend, Flangers«, fragte der Skru-
tator, als sie die Anhohe hinaufgingen.

Der Soldat schiittelte den Kopf. Er hatte graue Augen und helles
Haar, ansprechende, sonnengebriunte Ziige und ein leicht vorste-
hendes Kinn. Obwohl er nicht besonders grol} und muskulos war,
wirkte er zih und kriftig. »Ich komme aus Thurkad«, antwortete er
und blickte ausdruckslos auf einige tote Kameraden, die nebenein-
ander lagen und dulerlich unversehrt zu sein schienen. Doch es
schwirmten bereits Fliegen tiber den Leichen.

»Ein Fliichtling also?«, hakte Flydd nach. Thurkad, die groéBte
und ilteste Stadt im Westen, war vor zwei Jahren gefallen, worauf-
hin der Feind die Insel Meldorin ganz in Besitz genommen hatte.

»Nein«, erwiderte Flangers. »Ich wurde schon mit fiinfzehn Sol-
dat. Das war vor sechs Jahren.«

»Wart Thr vor Plimes noch in andere Gefechte verwickelt?«

Flangers zihlte ein halbes Dutzend Schlachten auf. »Daran
mochte ich lieber nicht mehr denken. «

»]hr miisst ein hervorragender Schiitze sein«, sagte Irisis, »wenn
[hr all diese Kiampfe iiberlebt habt.«

»QOder [hr hattet einfach nur grolles Gliick«, meinte Flydd,
rutschte im Matsch aus und fiel zu Boden. »Etwas davon kénnte ich
nun selbst ganz gut gebrauchen. «

Flangers half ihm wieder auf die Beine. »Die Gliicksstrihne ist
jedenfalls heute zu Ende. Bislang hatte ich noch keinen Steuer-
mann verloren.« Aus seinen Worten sprach kaum Verbitterung,
was bei vielen anderen Minnern wohl der Fall gewesen wiire. » Wir
sind am Ende, Herr. Es ist vorbei.«

»Ihr seid ein Held, Flangers. So diirft [hr nicht reden.«

»Ich habe gesehen, wie ganze Volker ausradiert wurden, Herr.
Die uralten Wunder meiner Heimat gibt es nicht mehr. Die Millio-
nen Menschen, die einst in Meldorin lebten, sind entweder tot oder

iiber den Erdkreis verstreut. Selbst Thurkad — die grofite Stadt, die

es jemals gegeben hat — ist heute vollig menschenleer und liegt in
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Ruinen. Wir haben keine Hoffnung mehr. Der Feind wird uns alle
frither oder spiter fressen.« Entsetzen schwang in seinen Worten
mit, als er hinzuftigte: »Selbst unsere kleinen Kinder. «

»Ihr kennt die Strafe, die auf solch verzweifeltes Gerede steht,
Soldat !«, fragte Flydd streng.

»Viele einfache Leute wiirden vermutlich lieber durch die Hand
eines Skrutators sterben, als vom Feind zerrissen und gefressen zu
werden. «

»Doch trotz Eurer Verzweiflung kampft Ihr weiter?«

»Pflicht bedeutet mir alles, Herr«, antwortete Flangers.

»Dann sollt Ihr Trost aus Eurer Pflichterfiillung ziehen. Wiirdet
[hr mir kurz helfen !«

Flangers stiitzte Flydd am Ellbogen und half ihm die steile An-
hohe hinauf. Oben angekommen, nahm Flydd seine Begleiterin zur
Seite. »Sag, Irisis, bist du auch so verzweifelt wie dieser Mann ?«

»Nein«, erwiderte sie.

» Wieso nicht?«

»Weil ich weil}, dass du einen Weg findest, um uns zu retten. «

»Sei vorsichtig, wem du dein Vertrauen schenkst. Ich bin auch
nur ein Mensch. Wie jeder andere kann ich versagen oder zu Fall
gebracht werden. «

» Wirst du aber nicht«, erklirte sie zuversichtlich. »Ich weil}, dass
du uns helfen wirst.« Als er darauf nicht einging und schwieg, fragte
sie schlieBlich: » Xervish, was ist 7«

»Flangers’ Worte haben mich getroffen, Irisis. Inzwischen sehen
die Menschen den Tod als einzigen Ausweg. Verzweitlung und Hoft-
nungslosigkeit werden uns schneller niederringen als der Feind. Wie
soll ich der verfallenden Moral entgegenwirken !«

»Mit einem kithnen Schlag. Einem wundersamen Sieg. «

»Um uns jetzt noch zu retten, miisste ein wirklich riesiges Wun-
der geschehen. «

»Dann solltest du dir besser etwas einfallen lassen«, erwiderte sie,
»denn die Menschen verlassen sich auf dich. Du kannst uns jetzt
nicht enttiuschen.«

Oben auf der Anhohe befand sich eine ovale, gerodete Fliche,
auf der das groBe Kommandozelt aufgeschlagen war. Es wurde flan-
kiert von mehreren kleineren Zelten. Am Rand des Ovals stand
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eine Mauer aus Wachen, die ihre Speere senkten, um die Ankomm-
linge durchzulassen. Innerhalb des Runds befanden sich weitere
Soldaten, die ihre Armbriiste schussbereit in den Hinden hielten:
Denn zur Taktik der Lyrinx gehorte es, zu Beginn eines Angriffs
immer zuerst aus der Luft auf die Kommandozelte herabzustoBen
und die Zentrale ihres Gegners zu vernichten.

Flydd nickte dem Hauptmann der Wache zu, drehte sich dann
um und liel} seinen Blick tiber das Schlachtfeld schweifen. Seine
Miene verdiisterte sich. Wortlos betrat er das Kommandozelt.

General Tham, ein vor Kraft strotzender, kahlkoptiger Mann, be-
griiite ihn am Eingang. »Skrutator Flydd! Wir hatten schon nicht
mehr mit Eurer Riickkehr gerechnet —«

»Wo ist General Grism?«, unterbrach Flydd ihn. »Er ist doch
nicht gefallen, oder’«

»Nein, er ist dort driiben. Soll ich ihn rufen 7«

»Braucht Thr nicht. Wie ist unsere gegenwiirtige Lage 7«

Tham zupfte an seinem Ohr, das die Form und die Farbe eines
getrockneten Pfirsichs hatte. »Wir haben etwa vierzehntausend
Mann verloren, Herr — alle tot. Zudem sind sechstausend so schwer
verwundet worden, dass sie in keine Schlacht mehr ziehen kénnen.
Die Aachim beklagen sechstausend Tote. Selbst mit der widerwilli-
gen Unterstiitzung der Aachim sind wir auf dem besten Wege, den
Kampf zu verlieren.«

» Widerwillige Unterstiitzung !«, fragte Flydd mit scharfer Stim-
me nach.

»Ich ... mochte unsere Verbiindeten nicht als Feiglinge bezeich-
nen, Herr, aber . . .«

»Heraus mit der Sprache, General ! «

»Noch bevor das Feld ausfiel, taten die Aachim nie das, worum
wir sie baten. Stets blieben sie zuriick. Ich habe nur gesehen, dass sie
ihre eigenen Linien verteidigen. Sobald wir eine Gegenoffensive
starten, schlieffen sie sich uns nicht an .. .«

»Es ist wohl eine Weile her, dass sie bis zum bitteren Ende ge-
kampft haben«, sinnierte Flydd. » AuBerdem miissen sie befiirch-
ten, alles zu verlieren, wenn sie unterliegen. Wie es scheint, verbirgt
ihr edles Auftreten einen verrotteten Kern. Mehr als einmal haben
sie in der entscheidenden Stunde versagt, wenn Sieg und Nieder-

23



lage nur von dem Mut abhingen, sich weiterhin dem Kampf zu stel-
len, ganz gleich wie aussichtslos die Lage war. Gleichwohl erfahren
wir aus den Historien, dass die Aachim ofter durch Verrat als durch
Kampf fielen. Nun, General, wenn wir es mit solchen Verbiindeten
zu tun haben, miissen wir wohl umso hirter kimpfen. «

»Und noch schneller sterben«, erwiderte der General zynisch.
»Ich bitte Euch, Skrutator, gestattet mir, zum Riickzug zu blasen,
denn sonst wird beim Morgengrauen keiner unserer Soldaten mehr
leben. «

»Leitet den Riickzug ein!«, ordnete Flydd an. » Aber wenn die
Feinde uns wirklich vernichten wollen, werden sie ihr Ziel bei Ein-
bruch der Dunkelheit erreicht haben. «

»Glaubt Thr, sie haben es nicht vor !«

»Ich habe das Gefiihl, dass es nicht ihr wichtigstes Ziel ist, uns zu
vernichten«, antwortete Flydd.

» Warum sind sie dann hier?«, rief Tham.

»Das wiissten wir alle gern. «

Tham verliell in Begleitung von Flydd das Zelt und gab seinem
Adjutanten Befehle, worauthin der Mann zum Rand der Anhohe
eilte. Horner erschollen.

Aus den Augenwinkeln beobachtete Irisis den Skrutator, der nun
rastlos auf und ab schritt und verzweifelt aussah. Seit ihrer Ankunft
in Snizort war nichts richtig gelaufen. Der Rat der Skrutatoren hatte
ihm befohlen, den Feldkern-Absorber der Lyrinx zu zerstoren. Denn
zuvor hatten #dhnliche Instrumente an anderen wichtigen Feld-
kernen die Klanker lahmgelegt, die ein wesentliches Element der
menschlichen Kriegsfiihrung darstellten. Als Folge davon waren
zahlreiche Soldaten getotet worden; und ganze Armeen hatten sich
geschlagen zuriickziehen miissen.

Flydd, Irisis und die Sucherin Ullii hatten sich mithilfe eines
Unsichtbarkeitszaubers in die Festung von Snizort schleichen kon-
nen. Dort hatte Ullii sie durch die teergesittigten Tunnel unterhalb
der grofiten Teergrube zu der unheimlichen Kaverne gelotst, in der
die Lyrinx den Feldkern-Absorber installiert hatten. Es war Flydd
sogar gelungen, das Instrument zu zerstdren; ungliicklicherweise
hatte das aber auch zur Vernichtung des Feldkerns gefiihrt — durch
eine verheerenden Explosion. Siamtliche Kraftfelder, die schwa-

24



chen ebenso wie die starken, waren verschwunden. Die Klanker der
Menschen und die Konstrukte der Aachim hatten darauthin nicht
mehr eingesetzt werden konnen. Sie waren somit auch kein Schutz
mehr fiir die sechzigtausend Mann starke Armee und die zwanzig-
tausend Aachim.

Eine so gewaltige Streitmacht wire den fiinfundzwanzigtausend
Lyrinx auf offenem Schlachtfeld gewachsen gewesen, aber Snizort
war von zahllosen Teerstiimpfen und alten Rinnsalen aus erstarrtem
Teer umgeben, die der Feind in Brand gesteckt hatte. Aufgegebe-
ne Gruben, Barrikaden aus Baumstimmen, Fallen und andere Hin-
dernisse erschwerten das Vordringen der Soldaten. Als die Lyrinx
schlieBlich aus den Lochern ihres unterirdischen Tunnelsystems
hervorbrachen, stellte sich heraus, dass viel mehr von ihnen in
Snizort waren, als die Verbiindeten gedacht hatten — fast fiinfund-
dreiligtausend. Ohne die Unterstiitzung und den Schutz der gepan-
zerten Klanker wurden die Soldaten einfach hingeschlachtet.

Wihrend Flydd und Tham nun wieder ins Kommandozelt hinein-
gingen, blieb Flangers als Wache davor stehen. Irisis schritt derweil
am Rand der Anhohe auf und ab. Immer wieder schaute sie auf das
Schlachtfeld, konnte jedoch nichts Neues entdecken. Sie musste an
das denken, was sie, Flydd und Ullii unten in den Teerminen erlebt
hatten: Und nach all den Anstrengungen und Strapazen war das
Ergebnis ihrer Bemiihungen weitaus schlimmer, als wenn sie nichts
unternommen hitten.

Dennoch ... in Snizort hatte Irisis einen personlichen Triumph
erleben diirfen. Unter extremer Anspannung — und mit Ulliis
Hilfe — hatte sie ihr Talent wiedergefunden, das seit ihrem vierten
Geburtstag verloren gewesen war. Jetzt besal sie endlich wieder die
Fihigkeit, Energie aus dem Feld zu beziehen. Irisis war nun nicht
mehr linger eine Hochstaplerin, sondern endlich eine wahre Werk-
meisterin.

[hr ganzes Leben lang hatte sie verzweifelt versucht, ihr Talent
wiederzuerlangen, aber jetzt, da sie es hatte, verspiirte sie keine
echte Freude. Warum war das so? War sie unfihig, sich tiber ihre
eigenen Errungenschaften zu freuen? Oder lag es daran, dass sie mit
ihrem neu gewonnenen Talent ohnehin nichts mehr wiirde aus-
richten konnen?
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Ein Schauer durchrieselte sie. Ihr Lebenstraum war, nach dem
Krieg als Juwelierin zu arbeiten. Fiir dieses Handwerk besal} Irisis
eine besondere Gabe. Schon immer hatte sie in ihrer knapp be-
messenen Freizeit hiibsche Schmuckgegenstinde gefertigt, auch fiir
die Frauen in ihrer alten Fertigungsstitte. Fiir die Zeit nach dem
Krieg, wenn Kunstwerker fiir Steuereinheiten nicht mehr benotigt
wiirden, hatte sie sich fest vorgenommen, ihren Traum zu verwirk-
lichen. Doch seit der Flucht aus den Teerminen spiirte Irisis stin-
dig den Hauch des Todes. Auf eine beunruhigende Art und Weise
fiihlte sie, dass ihr Ende nahte.

[n Flydds Beisein hatte sie noch Durchhaltewillen gezeigt, dabei
ahnte sie, dass es bald um sie und ihn geschehen sein wiirde. Nicht
einmal der Skrutator, ein zweifelsohne mit allen Wassern gewa-
schener Mann, war jetzt noch in der Lage, sie alle vor dem drohen-
den Untergang zu bewahren. Es bestand keine Hoffnung mehr, in
dem Luftgleiter zu fliechen, da er bei der Explosion des Feldkerns
beschidigt worden war. Die Reparaturen wiirden Tage in Anspruch
nehmen — vorausgesetzt, das Gefiahrt hatte die Schlacht tiberstan-
den.

Als Irisis merkte, dass sie die Anhohe inzwischen einmal um-
rundet hatte, setzte sie sich hinter den Zelten auf einen Stein und
versuchte, sich einen Uberblick von der Schlacht zu verschaffen.
Wohin sie auch sah, kimpften verzweifelte Minner und lieBen ihr
Leben. Ein Lyrinx konnte es mit zwei Soldaten zugleich aufnehmen
und behielt die Oberhand; bisweilen hatten selbst drei oder vier
Mann keine Chance gegen eine dieser Kreaturen.

[n der Luft waren nur wenige Feinde, was nicht sonderlich iiber-
raschte. Zwar konnten viele Lyrinx fliegen; aber in dieser Welt
mussten sie sich beim Fliegen der Geheimen Kunst bedienen, um
ihre schweren Korper in der Luft zu halten. Doch nicht jeder Lyrinx
besal} das Talent fiir diese Kunst. Aulerdem war fiir sie das Fliegen
so anstrengend, dass sie kaum noch etwas anderes machen konn-
ten, wenn sie sich in der Luft befanden. Wer nun jedoch in der
Nihe von Snizort fliegen wollte, wiirde Energie aus einem fernen
Feldkern beziehen miissen, und das vermochten nur sehr michtige

Mantiker.

Als Irisis zum Himmel schaute, entdeckte sie hoch oben zwei
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Feinde. Die beiden nutzten die Thermik des Mittags und schonten
dadurch ihre Kriifte. Sie beobachteten die Formation auf dem
Schlachtfeld und gaben Informationen an ihre Kampfgefihrten am
Boden weiter.

[risis schirmte die Augen mit einer Hand gegen die Sonne ab und
liel} den Blick tiber den Horizont schweifen. In ostlicher Richtung
machte sie ein merkwiirdig geformtes Gebilde in der Ferne aus. Es
sah nicht wie ein fliegender Lyrinx aus. Ein zweites Gebilde tauchte
links von dem ersten auf, ein drittes schlieBlich rechts, nicht groBer
als ein Punkt am Firmament. Dunst lag in der Luft. Irisis kniff die
Augen zusammen, konnte jedoch nicht erkennen, was sich dort
dem Schlachtfeld niherte. Dann allerdings stellte sie fest, dass die
Gebilde eine leicht lingliche Form besalien und einen kleinen Un-
terbau zu haben schienen.

Weitere Punkte tauchten am 6stlichen Horizont auf; und nach
einer kleinen Weile waren es ein ganzes Dutzend. Aufgeregt lief Irisis
zum Kommandozelt. »Skrutator! Skrutator! «

Flydd schaute miide von dem Kartentisch auf, an dem er und
Tham den Riickzug planten. Schreiber hielten die Befehle fest und
gaben sie an Boten weiter, die vor dem Zelt auf ihren nichsten
Meldegang warteten.

»Lasst uns arbeiten, Werkmeisterin!«, befahl er ihr schroff. » Wir
haben nicht viel Zeit.«

»Kommt nach drauBen!«, rief sie. »Rasch, das werdet [hr nicht
glauben! «

Flydd warf ihr einen fragenden Blick zu. Dabei hob er seine Augen-
brauen, die direkt iiber der Nasenwurzel zusammentrafen und sich
wie ein einziges schwarzes Band (iber seine Stirn zogen. Als er jedoch
den Ausdruck freudiger Uberraschung auf Irisis’ Gesicht sah, lieB er
seinen Zeigestab fallen und eilte in seinem charakteristischen, schie-
fen Gang zum Einlass des Zelts.

Ohne ein weiteres Wort zu verlieren, zog Irisis ihn mit sich hinter
die Zelte. »Schau doch, Xervish!« Mit ausgestrecktem Arm zeigte
sie in Ostliche Richtung.

[nzwischen waren die Formen der Objekte eindeutig. »Luft-
gleiter!«, rief Flydd. »Zwolf an der Zahl! Und sie kommen schnell
heran. Das war es also, was der Rat vorhatte. «
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