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B Vorwort zur 2. Auflage

Seit Erscheinen des Buches hat sich im Bereich Event sowie der Scheinwerfer- und
LED-Technik sehr viel gedndert und rasant weiterentwickelt. Aus diesem Grund
wurden vor allem die Kapitel 17 Konzert-Touring-Licht, Kapitel 9 Scheinwerfer und
Kapitel 10 Lichtsteuerung und Lichtstellpulte tiberarbeitet und aktualisiert. Zu-
dem wurde ein neues Kapitel 18 Licht fiir wirtschaftsbezogene Veranstaltungen
erganzt, da die Eventbranche in diesem Bereich sehr erfolgreich ist. Natiirlich wur-
den die anderen Kapitel allgemein tiberarbeitet, aktualisiert und auch teilweise
umstrukturiert und thematisch zusammengefasst. In Kapitel 19 Lichtplane und
Lichtsimulation wurde der Bereich AR (Augmented Reality) und VR (Virtual Reality)
mit aufgenommen. Kapitel 20 (Lichttechnik in der Zukunft) wurde vollig neu
bearbeitet und deutlich erweitert, auch in Richtung AR/XR (eXtented Reality) und
Interaktivitat bis hin zu hybriden Events.

Danksagung
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B Vorwort zur 3. Auflage

Die zweite, im Jahr 2021 erschienene und stark liberarbeitete Auflage wurde im
Markt sehr gut aufgenommen. In diese dritte Auflage konnten deshalb zwischen-
zeitliche Entwicklungen eingefiigt werden. So ermdglichen etwa Laser-Engines die
Konstruktion noch enger strahlender Movinglights (Abschnitt 9.2.6). Auch das
Thema Blue Hazard ist wieder verstarkt in den Fokus gelangt, sodass Abschnitt 5.6
deutlich erweitert und vertieft wurde. Und auch die neuesten Entwicklungen im
Bereich Cross Reality (Abschnitt 20.5) und bei KI bzw. Deep Learning (Abschnitt
20.8) sind eingeflossen.

Danksagung
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EinfUhrung

Wie der Theaterreformer Adolf Appia zu Anfang des 19. Jahrhundert sagte: ,Licht
wird nicht mehr gemalt, sondern geleuchtet®, ist der Einsatz von Licht und Be-
leuchtung im Medienbereich vielfaltig. Beginnend vom Theaterstiick iber Fern-
sehsendungen, den Film bis hin zu groBen Events. Der visuelle Kanal ist bei Men-
schen immer noch dominant, da rund 80% der Wahrnehmung tiber das Auge
erfolgt.

Die Wirkung des Lichts im Medienbereich kann man in verschiedene Bereiche
unterteilen. Licht macht Objekte wahrnehmbar und ist verantwortlich fiir die Glite
der Wahrnehmung. Licht hat eine dramatische Rolle in der Weise, dass es als un-
trennbarer Teil der szenischen Handlung auftritt. Licht riickt die Biihne, die Film-
kulisse, aber auch die Architektur ins ,rechte Licht®. Licht bringt Farben und Ober-
flachen zur Geltung. Licht beeinflusst die physiologischen Vorgange beim Sehen
und Erkennen und Licht wirkt motivierend auf die Menschen.

In diesem Lehrbuch wird der Bogen vom Theater tiber das Fernsehen, den Film bis
zum Event- und Showbereich gezogen. Dabei wird im ersten Drittel des Lehr-
buches die Theorie betrachtet, wie z.B. die physikalischen Eigenschaften des
Lichts, die lichttechnischen Grundgrofen wie Lux und Lumen bis hin zur Physio-
logie des Auges.

Ausgehend von dem menschlichen Auge und unter Beriicksichtigung der Hellig-
keits- und Farbwahrnehmung werden dann die grundlegenden Parameter der
Farbmetrik vorgestellt. Wer sich mit Licht und Beleuchtung beschaftigt, muss die
Grundlagen der Farbmetrik kennen sowie die dazu notwendigen Messtechniken.
Auf dieser Theorie aufbauend, werden im zweiten Teil des Buches die ,Gerate“,
d.h. die Lichtquellen, die Scheinwerfer, die Lichtstellanlagen und die Medienser-
ver erlautert.

In den letzten Kapiteln des Buches werden dann die Anwendungen betrachtet.
Dabei werden die Besonderheiten bei der Theaterbeleuchtung, dem Fernsehlicht,
der Filmbeleuchtung sowie das Besondere beim Show- und Event-Licht und das
Zusammenwirken der verschiedenen Bereiche aufgezeigt.



2 1 Einfiihrung

AbschlieBend werden umfangreich die Lichttechnik der Zukunft und ihre Moglich-
keiten vorgestellt sowie das Zusammenwachsen der Lichttechnik mit der Licht-
architektur betrachtet.

Am Ende dieses Buches werden Sie verstehen, warum es in den letzten Jahren ein
immer starkeres Zusammenwachsen der verschiedenen Bereiche Licht, Video und
Netzwerktechnik gibt. Andererseits werden Sie die unterschiedlichen Herange-
hensweisen in den einzelnen Medienbereichen kennenlernen, je nachdem, ob Sie
uiber Licht im Theater, im Fernsehen, beim Film oder iber Event sprechen.

Es ist ein Grundlagenbuch, geschrieben fiir Studierende in Medienstudiengdangen
wie z.B. Medientechnik, Veranstaltungstechnik und Mediengestaltung, fir Auszu-
bildende im AV- und im Veranstaltungsbereich sowie flir Lichtplaner und Licht-
designer. Natiirlich auch fiir all diejenigen, die sich fiir das Thema Licht und Be-
leuchtung in Medien interessieren.
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